
 

 

Patch Note Squashnet 
 

Vous trouverez ci-après les mises à jour et patchs de correction appliqué chaque mois sur 
Squashnet. 

 

MAJ Mars 2026 

Correction de bug :  

- Correction d’un affichage sur les classements. Permettant la clarification des 
actions prises en compte pour le classement du moi en cours.  

- Diverses corrections mineures.  

 

Nouvelles fonctionnalités :  

- Début des tests de la nouvelle application squash’app. 
- Mise en place d’un menu de statistiques sportives à destination des comptes 

administrateur FD avec objectif de le porter aux associations, CODEP et ligues. 

 

 

MAJ Février 2026 

Correction de bug :  

- Réimplantation des rapports des JA dans le parcours de clôture.  
- Correction des filtres dans la recherche publique de squashnet. 
- Diverses corrections d’affichages sur les fichiers PDF des tableaux. 

 

Nouvelles fonctionnalités :  

- Nouveau parcours de clôture. Permettant aux ligues de contrôler leurs 
compétitions. Un délai de 48h est accordé avant clôture automatique.  

 

MAJ Janvier 2026 

Correction de bug :  



 

 

- Les fichiers excel pour les compétitions par équipe ont été corrigé et 
actualisé. 

- Correction d’affichage mineur sur le format des Tin’box 
- Correction du chemin d’homologation des tournois promotions par les 

ligues. 
- Suppression de pages non utilisée pour rediriger sur des pages actives. 
- Correction des Tin’box empêchant l’arrêt d’une tin’box et l’ajout d’un joueur 

en cours de rotation. Il est désormais possible de les arrêter. Les joueurs 
ayant déjà effectué des matchs seront bloqués dans la colonne composition.  

-  Correction de bug divers 
 

Nouvelles fonctionnalités : 
 
- Lors des transferts de fonds il est désormais possible de clôturer 

compétition par compétition.  

 

 

MAJ Décembre 2025 

Correction de bug 

- Correction de l'affichage des classements pour afficher le classement du mois 
en cours. 

- Correction des mails automatiques non reçu. Désormais tout type d’adresse 
mail recevra les mails automatiques.  

- Correction des résultats pris en compte dans les Tin’Box, désormais les 
résultats pris en compte prennent le classement en cours et non le classement 
à la création de la Tin’Box. Tous les résultats nécessitant une correction seront 
corrigés pour le classement de décembre.  

- Correction du chemin de paiement en ligne pour éviter les inscriptions sans 
paiement ou les doublons de paiement.  
 
Nouvelles fonctionnalités : 

- Les couleurs du système de classement ont évolué :  
o Bleu – Victoire significative 
o Vert – Victoire en performance 
o Orange – Contre-performance 
o Rouge – Rang final 
o Violet – WO  
o Jaune - Intégration/Reprise 



 

 

o Noir – Toutes autres actions 

 

 

MAJ Novembre 2025 

Correction de bug 

- Correction de l'affichage des classements : distinction correcte entre le rang 
féminin et le rang mixte, au lieu de l'affichage actuel qui duplique le rang mixte. 

- Correction de l'affichage des vainqueurs : le nom du ou de la vainqueur apparaît 
en gras dans le détail des rencontres d'une équipe. 

 

MAJ Octobre 2025 

Nouvelles fonctionnalités :  
- Implantation d’un filtre permettant de trier les joueurs d’une équipe par : Nom – 

Genre – Licence – Classement – Rang – Date. 
- L’ergonomie de la formule multi-tableaux a été légèrement changé pour plus de 

simplicité d’utilisation. Il est désormais possible de remplir tous les tableaux 
automatiquement après les avoir vidés. Le système prend désormais en compte 
tous les joueurs qu’ils aient le statut qualifié ou tableau principal. 

- Dans le cas d’un joueur suspendu, les JA où le joueur est actuellement inscrit 
recevront un courriel notifiant la sanction pour procéder au retrait du joueur 
concerné.  

Correction de bug 

- Correction du problème où la case permettant à un joueur de jouer dans 
plusieurs équipes n’avait aucun effet. 

- Correction de bugs liés aux paiements en ligne. 
- Correction de bugs d’inscription de joueurs et joueuses en double. 
- Optimisation de l’affichage des affiches, avec une meilleure gestion de la 

pixellisation afin d’obtenir un rendu plus net et homogène. 
- Correction d’un bug empêchant la bonne composition dans les Tin’Box.  

MAJ Septembre 2025 

- Déploiement de la refonte graphique de la partie publique avec nouveau graphisme et 
nouvelles fonctionnalités de navigation.  



 

 

 

Liste des nouvelles fonctionnalités :  
- Organisation nouvelle des menus de navigation. 

Menu Compétition individuelle 

Rechercher une compétition 

- Calendrier mensualisé et hebdomadaire, recherche personnalisable par période, 
- Géolocalisation des compétitions par ville, rayon, ligue 
- Trois possibilités d’affichage :  

o Liste 
o Carte et liste 
o Carte 

Carte Compétition 

- Jauge de remplissement des inscrits homme et femme si un maximum a été paramétré.  



 

 

- Compte à rebours pour la limite d’inscription. 

Information d’un tournoi 

- Réorganisation du menu information avec une meilleure lisibilité et l’adresse 
disponible. 

- Liste des joueurs clarifiée avec menu déroulant des résultats sur la compétition. Liste 
désormais triée par le statut tableau principal et liste d’attente pour clarifier la lecture.  

- Possibilité de cliquer sur la petite flèche à côté d’un joueur pour dérouler la liste de ses 
résultats durant la compétition, 

- Affichage des menus tableaux, planification, résultats et en direct rafraichis pour 
coïncider avec le nouveau design.  

Menu Compétition par équipes 

Rechercher une compétition 

- Calendrier mensualisé et recherche par période réalisable. 

Carte compétition 

- Compte à rebours des inscriptions, 
- Nombre d’équipes inscrites plutôt que le nombre de joueurs. 

Information d’un tournoi 

- Réorganisation du menu information avec une meilleure lisibilité et l’adresse 
disponible. 

- Affichage des menus équipes, joueurs, calendrier, classement et rencontres et Etat de 
résultats rafraichis pour coïncider avec le nouveau design. 

Menu Tin’Box 

- Création du menu avec le rangement des tin’box pour faciliter la navigation et leur 
recherche.  

Rechercher une Tin’Box 

- Calendrier mensualisé et hebdomadaire, recherche personnalisable par période, 
- Géolocalisation des Tin’Box par ville, rayon, ligue. 
- Trois possibilités d’affichage :  

o Liste 
o Carte et liste 
o Carte 

Carte Tin’Box 

- Jauge de remplissement des inscrits homme et femme si un maximum a été paramétré.  



 

 

Information d’une Tin’Box 

- Création du menu information avec un design correspondant aux autres compétitions, 
- Menu joueur et tableaux créés en fonction du nouveau design. 

Menu Classement 

- Ouverture du partenariat entre Squashlevels et la fédération française de squash. 
- Création d’un bouton permettant de rejoindre le classement français de squashlevels 

via la page “classement” en vue publique et la page “mon classement” sur mon espace 
licencié. 

Base de données Squashnet – Extranet (Exalto) 

- Création d’une API permettant de remonter automatiquement les informations des 
lieux de pratiques pour les associations et les clubs habilités. 
 

Correction des bugs 

- Correction d’une erreur d’affichage Tin’Box qui inversait le joueur gagnant et perdant 
dans un match sur l’espace licencié.  

- Correction des affichages par équipes qui lorsqu’on attribuait des lieux à des 
rencontres la liste de toutes les adresses apparaissaient dans la partie information du 
tournoi. Désormais lorsque la valeur des lieux enregistré dépassent trois, l’adresse est 
masquée pour éviter la surcharge de la page. 

- Correction de plusieurs associations qui n’arrivaient pas à se géolocaliser au bon 
endroit, dû à un changement de lieu de pratique.  

- Correction d’affichage du calendrier des compétitions par équipe. 
- Correction d’un bug qui empêchait le référencement des lieux de pratiques des clubs 

habilités dans squashnet.  
- Correction d’un bug d’affichage qui ne prenait pas en compte le statut désinscrit sur la 

partie publique et pouvait créer des décalages.  
- Correction d’une fonctionnalité qui permet aux journées par équipes d’apparaître à la 

bonne date.  
- Correction des cases à cocher pour la publication des joueurs en compétition par 

équipe. 
- Correction de la date limite d’inscription pour les Tin’box, désormais la date limite n’est 

pas prise en compte et les joueurs peuvent s’inscrire tout au long de la box.  
- Retrait de l’affichage du compte à rebours sur les cartes compétitions Tin’box car plus 

de délais d’inscription. 
- Correction des actualisations des licences expirées dans les Tin’box. 
- Correction de l’affichage en vue publique du mois de février 2026.  

 


